Bilgisayar Programlama 2

Ders Notu: 2



Sayma (Counting)

= Cogu zaman programlarimizin bir seyin kac kez gerceklestigini saymasini isteriz. Ornegin, bir oyunda bir oyuncunun kac
tur attiginin takip edilmesi gerekebilir veya bir matematik programinin 6zel bir 6zellige sahip kag¢ sayr oldugunu
saymasi gerekebilir. Saymanin anahtari, sayiyir tutmak icin bir degisken kullanmaktir.

= Ornek 1: Bu program kullanicidan 10 sayi alir ve bu sayilardan kag tanesinin 10'dan biiyiik oldugunu sayar.

1 count = ©

2

3 for i in range(10):

4 sayl = int(input("Bir sayi giriniz: "))
5 if sayi > 10:

6 count = count + 1

-

8 print("Ondan buyuk sayi adedi: ", count)

= Sayma son derece yaygin bir islemdir. iki temel unsur vardir:
1. count=0 Saymaya 0'dan basladigini ifade eder.

2. count=count+1 Sayiyi 1 artirir.



Sayma (Counting)

= Ornek 2: Onceki ornegin bu modifikasyonu, kullanicinin girdigi sayilardan kaginin 10'dan biydk oldugu ve kaginin 0'a
esit oldugunu sayar. lki seyi saymak icin iki sayim degiskeni kullaniriz.

1 countl = @

2 count2 = @

3

4 for i in range(10):

5 sayl = int(input("Bir sayi giriniz: "))
6 if sayi > 1e:

7 countl = countl + 1

8 if sayi == @:

9 count2 = count2 + 1

10

11 print("Ondan buyuk sayi adedi: ", countl)
12 print("Sifira esit sayi adedi: ", count2)



Sayma (Counting)

= Ornek 3: 1'den 100'e kadar olan sayilardan karelerinin kacinin 4 ile bittigini sayar.

count = 8

for i in range(1,101):
kareSayi = i*i
if kareSayi % 16 == 4:
count = count + 1
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print("1 den 188 e kadar olan sayili karelerinin sonu 4 ile bitenlerin sayisi:", count)



Toplama (Summing)

= Sayma islemiyle yakindan iliskili olan toplama isleminde, bir dizi sayiy1 toplamayi ifade eder.

= Ornek 1: 1'den 100'e kadar olan sayilarin toplami, calisma sekli sdyledir: Her yeni sayiyla karsilastigimizda, onu
toplamimiza (s) ekleriz.

s = 8

for 1 in range(1,101):
s = s+1
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print("Toplam = ", s)

Ornek 2: Kullanicidan 10 sayi isteyen ve ardindan bunlarin ortalamasini hesaplayan uygulama:

1 s =0

2

3 for i in range(10):

4 num = int(input("LuUtfen bir sayi giriniz: "))
5 S = s+num

6

7 ort = s/16

8

print("Ortalama = ", ort)



Yer Degistirme (Swapping)

= Cogu zaman x ve y olmak uzere iki degiskenin degerlerini degistirmek isteyecegiz. Asagidakileri denemek ¢6zim igin
denenebilir,
X =%
y = X

= Ama bu ise yaramayacaktir. x = 3 ve y = 5 6rnek degerleri icin ilk satir x'i 5'e ayarlayacak, ama sonra ikinci satir da y'yi
5'e ayarlayacak c¢unki x artik 5 tir. Buradaki dnemli nokta, x'in degerini kaydetmek igin Uglinci bir degisken
kullanmaktir:

hold = x
X =Y
y = hold

= Bircok programlama dilinde, degiskenleri degistirmek icin kullanilan yaygin yéntem budur. Ancak Python, bir kisayol
sunar:

XY T ¥V X



Bayrak Degiskenleri (Flag Variables)

= Bir flag degiskeni, programinizin bir bélimunin baska bir bolimunde bir sey oldugunda bunu bilmesini saglamak icin
kullanilabilir.

= Ornek: Bir sayinin asal olup olmadigini belirleyen uygulama.

sayl = int(input("Bir sayi giriniz= "))

Il
@

flag

1

2

3

4

5 for 1 in range(2,sayi):
6 if sayli % i ==
7

8

9

flag = 1
if flag == 1:
10 print("Asal degil")
11 else:
12 print("Asal sayi")

= Bir sayinin asal sayl olmasi icin 1 ve kendisinden baska bdleni olmamasi gerekir. Yukaridaki programin calisma sekli
soyledir: flag 0'dan baslar. Ardindan 2'den sayi-1'e kadar dongu yapilir. Bu degerlerden biri bolen cikarsa, flag 1'e
ayarlanir. Dongu bittiginde, bayragin ayarlanip ayarlanmadigini kontrol ederiz. Ayarlandiysa, bir bélen oldugunu ve
sayinin asal olmadigini biliyoruz. Aksi takdirde, sayi asal olmalidir.



Maksimum ve Minimum Degerler (Maxes and Mins)

= Programlamada sikca karsilasilan bir gorev, bir deger dizisindeki en bliylik veya en kucuk degeri bulmaktir.

= Ornek: Kullanicidan on pozitif sayi girmesini istedigimiz ve ardindan en biyiik sayiyi yazdirdigimiz bir uygulama.

largest = sayi

print("En Buyuk Sayi = ", largest)

1 largest = int(input("Pozitif bir deger giriniz: "))
2

3 v for i in range(9):

4 sayl = int(input("Pozitif bir deger giriniz: "))
5 v if sayi > largest:

6

7

8

= Buradaki kilit nokta, simdiye kadar bulunan en buyuk sayiyl takip eden ‘largest’ degiskenidir. Bunu, kullanicinin ilk
sayisina esitleyerek basliyoruz. Ardindan, kullanicidan yeni bir sayr aldigimiz her seferinde, kullanicinin sayisinin
mevcut en blylk degerden ('largest” degiskeninde saklanan) daha buylk olup olmadigini kontrol ediyoruz. Eger daha
blyulkse, ‘largest’ degiskenini kullanicinin sayisina esitliyoruz.

= Bunun yerine en kiiglk degeri istiyorsak, gerekli tek degisiklik *>" isaretinin <" olarak degistirilmesidir.

= Listeler bolimiinde, en buylk ve en kiglk degerleri bulmanin daha kisa bir yolu incelenecektir.



Yorum Satirlari (Comments)

= Yorum, programinizi okuyan birine gonderilen bir mesajdir. Yorumlar genellikle, 6zellikle karmasik kod bolimlerinde,

bir kod boliminin ne yaptigini veya nasil calistigini aciklamak icin kullanilir. Yorumlarin programiniz Gizerinde hicbir
etkisi yoktur.

= Tek satirh yorum satiri: Tek satirlik yorumlar icin # karakterini kullanilir.

count = count + 2 # Sayaci 2 birim artirir.

= Cok satirl yorumlar: Birden fazla satira yayilan yorumlar icin tgla tirnak isareti kullanilir.

Program name": Hello world
Author: Brian Heinold
Date: 1/9/11 """
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print('Hello world"')

= Uclii tirnak isaretlerinin giizel bir kullanim alani, kodunuzun bazi béliimlerini yorum satiri haline getirmektir. Genellikle
programinizi degistirmek istersiniz ancak degisikliklerinizin ise yaramamasi durumunda eski kodunuzu silmek
istemezsiniz. Eski kodu yorum satiri haline getirerek, ihtiyac duydugunuzda hala orada olmasini saglayabilir ve yeni
programiniz calistirildiginda goz ardi edilmesini saglayabilirsiniz.

print('Bu satir ve sonraki satir bir yorumun ic¢inde.')
print('Bu satirlar c¢alistirilmayacak.')
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print('Bu satir bir yorumun icinde degil ve calistirilacak.')



Ornek Uygulama Pratikleri

= Kod okuyabilmek degerli bir beceridir. Bu bo6limde, bazi basit programlari inceleyip nasil c¢alistiklarini
gozlemlenmektedir.

= Ornek 1: Asagidaki program, "Merhaba" kelimesini 5 ile 25 arasinda rastgele bir sayida yazdirir.

from random import randint

for 1 in range(rastgeleSayi):

1
2
3 rastgeleSayi = randint(5,25)
4
5 print('Hello')

Bir seyi rastgele sayida tekrarlamak icin range(rastgeleSayi) kullanabiliriz. Ancak istersek, degiskeni atlayip randint
ifadesini dogrudan range fonksiyonuna koyabiliriz, asagida gosterildigi gibi.

from random import randint

1
2
3 for 1 in range(randint(5,25)):
4 print(‘Hello")



Ornek Uygulama Pratikleri

= Ornek 2: Asagidaki iki programi karsilastirildiginda:

from random import randint from random import randint

rand_num = randint(1,5) for i in range(6):

for 1 in range(6): rand_num = randint(1,5)
print('Hello '*rand_num) print(‘Hello '*rand_num)

Hello Hello Hello Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

Hello Hello Hello Hello Hello Hello Hello

Hello Hello Hello

* Programlar arasindaki tek fark, rand_num ifadesinin yerlesimindedir. Birinci programda, rand_num ifadesi for
donglsunun disinda yer alir ve bu da rand_num'un programin basinda bir kez ayarlanip program biitene kadar ayni
degeri korudugu anlamina gelir. Dolayisiyla her print ifadesi ayni sayida "Hello" yazdiracaktir. ikinci programda ise
rand_num ifadesi donginin icindedir. Her print ifadesinden hemen 6nce, rand_num'a yeni bir rastgele sayl atanir ve
bu nedenle "Hello"nun yazdirilma sayisi satirdan satira degisir.



Girinti (Indentation matters)

= Sik yapilan bir hata, yanlis girintilemedir.

= Ornek: 1 ile 100 arasinda 10000 rastgele sayi iireten ve bunlardan kag tanesinin 12'nin kati oldugunu sayan bir program
yazalim.

from random import randint from random import randint
count = ©
for 1 in range(106000):
num = randint(1, 10)
if num¥%l2==0:
count=count+l

count = ©
for i in range(1eee0):
num = randint(1, 160)
if num%12==0:
count=count+1
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print('12 nin katlarinin sayisi:', count) print('12 nin katlarinin sayisi:', count)

* Yukaridaki 6rnegi ele alip son satiri girintili hale getirdigimizi varsayalim. Program yine de ¢alisacak, ancak beklendigi gibi
calismayacaktir. Calistirdigimizda, bir ¢ok sayi c¢iktisi verir. Bunun nedeni, print ifadesini girintileyerek onu for
dongusinin bir parcasi haline getirmemizdir, bu nedenle print ifadesi 10.000 kez calistirilacaktir.

 print ifadesini asagidaki gibi bir adim daha girintiliyoruz.

i from random import randint Bu durumda sadece for déngiisiiniin bir parcasi degil, ayni
s count = o zamanda if ifadesinin de bir parcasidir. Her yeni 12'nin
4 for i in range(10000): katini buldugumuzda, saylylr yazdiracagiz. Ne bu, ne de
5 num = randint(1, 160) onceki ornek, istedigimiz sey degildir. Sadece programin
6 if num¥%12==0: sonunda sayiyi bir kez yazdirmak istiyoruz, bu ytzden print
/ count=count+1 ifadesinin hig girintili olmasini istemiyoruz.

8 print('12 nin katlarinin sayisi:', count)



Alistirmalar

= Ornek 1: 1 ile 100 arasindaki sayilarin karelerinin kaginin 1 ile bittigini sayan bir program yaziniz.
= Ornek 2: 1'den 100'e kadar olan sayilarin karelerinin kacinin 4 ile, kacinin 9 ile bittigini sayan bir program yaziniz.

= Ornek 3: Kullanicidan n degerini girmesini isteyen ve ardindan asagidaki hesaplamayi yapan bir program yaziniz. In
fonksiyonu, matematik modullndeki log fonksiyonudur.

(1+1/2+1/3 +...+1/n)—1In(n)
= Ornek4:1-2+3-4+---+1999 - 2000 toplamini hesaplayan bir program yaziniz.
= Ornek 5: Kullanicidan bir sayi girmesini isteyen ve bu sayinin bélenlerinin toplamini yazdiran bir program yaziniz.

= Ornek 6: Bir sayi, kendisi haric tim bélenlerinin toplamina esitse, mikemmel sayi olarak adlandirilir. Ornegin, 6
muikemmel bir sayidir ¢clinki 6'nin bolenleri 1, 2, 3, 6'dir ve 6 = 1 + 2 + 3'tlr. Baska bir drnek olarak, 28 mikemmel bir
sayidir ¢link bolenleri 1, 2, 4, 7, 14, 28'dirve 28 =1 + 2 + 4 + 7 + 14'tlr. Ancak, 15 mikemmel bir sayi degildir ¢linki
bolenleri 1, 3, 5, 15'tir ve 15 =1 + 3 + 5'tir. 10000'den kiglk olan dért mikemmel sayiyi bulan bir program yaziniz.

= Ornek 7: x, y ve z olmak lizere lic degiskenin degerlerini degistiren bir program yazin; yani x, y'nin degerini, y, z'nin
degerini ve z, x'in degerini alsin.

= Ornek 8: Kullanicidan 1 ile 10 arasinda rastgele bir sayi tahmin etmesini isteyen bir program yazin. Dogru tahminde 10
puan eklenir, yanlis tahminde ise 1 puan kaybeder. Kullaniciya tahmin etmesi igin bes sayi isteyin ve tim tahminler
bittikten sonra puanini yazdiriniz.
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